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die kunst ist so alt wie die menschheit
- die computerkunst gibt es seit rund dreissig jahren, namlich
seit der punkt oder das rechteck am bildschirm bewegt
werden kann.

dabei sind die grafischen com- ist beispielsweise der flugsimu-
puter-systeme gar nicht fir den lator zu ausbildungs- oder
kunstbereich entwickelt wor- Ubungszwecken. auch samtli-
den; anfanglich hatten diese che computerspiele basieren
einen anderen hintergrund. ru- zum grdssten teil auf grafi-
stungsindustrie und weltraum- schen edv-systemen.
technik entwickelten den grafi-
M schen computer flr simula- grafische computer
» tionszwecke. eine anwendung die aus praktischen anwendun-

gen heraus entwickelte soft-
ware bedeutet eine eigentliche
revolution im grafischen gewer-
be. war's friiher der bleisatz,
nachher der bereits elektroni-
sche fotosatz, so kommen
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heute vor allem computersaiz-
gerate mit entsprechender
software fiir satz, grafik und
gestaltung zur anwendung.

als erster grafischer computer
kam im januar 1984 der
macintosh 124 kb auf den
markt. anfangs noch schwarz/
weiss, erschienen bereits in
den jahren 1987/88 die ersten
farbigen gerédte und anfang
1990 auch auf pc-ebene.
interessant dabei ist, dass fur
die anwender anstelle der mil-
lionenschweren workstations
bald die personalcomputer pc
zur verfiigung standen. dank
der ausserst schnellen entwick-
lung — noch vor einigen jahren
hatte die computerwelt diesen
hereich etwas vernachlassigt —
kénnen heute praktisch alle
varianten und méglichkeiten
von der pc-ebene aus erfolgen.
fir das ausgekligelte system
sind rechner- und speicherlei-
stung entscheidend; diese
missen parallel laufen und sich
entsprechen. dank der heuti-
gen chipsproduktion und den
damit verbundenen moglichkei-
ten werden sowohl in der rech-
nerleistung als auch auf der
speicherebene in den nachsten
jahren noch rasante entwick-
lungen zu erwarten sein. ein
paar zahlen zur veranschauli-
chung: ein textblatt a4 bendtigt
eine speicherkapazitat von 3 k,
ein farbiges bild je nachdem
einen bedarf von 22 000 bis
32000 k!

multifunktionales
werkzeug

das problem der abspeiche-
rung ist indes fir die computer-
kunst nicht relevant. daher
konnen gerade in den grafi-
schen bereichen pc's einge-
setzt werden, was fur die
anwender in diesem metier
erschwinglich bleibt. fur den
normalverbraucher liegen
diese gerate aber dennoch
ausser reichweite: es liegt wohl
drin, mit einem einfrankigen

L 153-
ﬁrﬂ':’. —A,‘. el B i
10 Oktober

12 Dezember




bleistift kunst zu machen, ein
atari-grafikcomputer kostet
aber bereits rund flnftausend
franken, wahrend der heutige
mac noch um einiges hdher
liegt. vielleicht &ndert dies in
ein paar jahren; bei gleichblei-
bender entwicklung wird der
grafikcomputer den herkémmli-
chen malkasten wohl bald
ersetzen. denn der grafikcom-
puter bietet zusétzlich zahlrei-
che weitere anwendungsmog-
lichkeiten. er kann in der admi-
nistration, in der kalkulation wie
auch in der textverarbeitung
eingesetzt werden. im ver-
gleich mit den ersten rechnern
dieser art kann der grafik-pc
als multifunktionales werkzeug
far text, administration, grafik,
gestaltung und kunst einge-
setzt werden — dies als markan-
ter unterschied zum erwahnten,
herkédmmlichen malkasten.

die entwicklung von kunst und
bildern hangt von mehreren
faktoren ab: zum einen von der
zentraleinheit mit rechner und
speicher und zum anderen von
den nicht minder wichtigen pe-
ripheriegeraten. einlesen (in-
put) kann man z.b. tber den
flachbettscanner oder mittels
videokamera, wobei die video-
signale in digitale signale um-
gewandelt werden; eine neue-
ste mdglichkeit bietet eine
spezielle fotokamera, das
sogenannte still-video-system,
wobei die aufnahmen digital
auf kleinen kassetten gespei-
chert werden. bei der an-
schliessenden bearbeitung
dieser bilddaten stehen dem
kunstler alle erdenklichen még-
lichkeiten und varianten zur
verflgung: abandern, korrigie-
ren, weglassen, hinzufiigen,
sé&mtliche farbvarianten und -
schattierungen usw., usw. auf
dem bildschirm selbst ntitzt
dem kunstfreund das werk
wenig: Uber drucksysteme
(normaldrucker oder laserdruk-
ker) oder mit dias ab bild-
schirm wird die kunst wieder
sichtbar gemacht. auch hier
bietet die technik verschiedene
lésungen an. gerastert werden
die bilder beim gewthnlichen
lithodruck, beim cromalindruck

wie auch beim thermodruck
(tintenstrahldruck); das neue-
ste, das thermosublimations-
druckverfahren, ergibt eine ra-
sterfreie visualisierung, wobei
dieses neuartige verfahren
immense investitionen (eine
entsprechende apparatur ko-
stet um die 150 000 franken)
bedingt. der druck einer a3-
kopie beispielsweise dauert bei
dieser maschine eine halbe bis
dreiviertel stunden.

kunst und industrie

die bereiche kunst und indu-
strie sind bei dieser anwen-
dung eng miteinander verbun-
den. insbesondere der indu-
strie, aber auch der wissen-
schaft (z.b. in universitaten)
stehen gute und vor allem teure
geréate zur verfigung. ohne
entsprechende kontakte und
verbindungen bleiben nun
beide partner isoliert; dank der
gegenseitigen bereitschaft
aber kénnen beide teile profi-
tieren: industrie und wissen-
schaft vom kiinstler und der

kunstler von der méglichkeit,
fur ihn normalerweise uner-
schwingliche geréte und appa-
rate benutzen zu kénnen. denn
die erforderlichen investitionen
von weit Uber hunderttausend
franken fUr eine pc-anwendung
sprengen doch manche finan-
zielle moglichkeit - um so
mehr, als diese gerate innert
der kurzen zeit von zwei bis
drei jahren wieder veraltet sind.

kunstgrafiker ufu

mit seinen ausdrucksweisen
will der ktnstler - in diesem
artikel wird der oberwangener
kunstler urs furrer (ufu) be-
schrieben - mitteilungen
machen und informationen set-
zen. dabei nimmt nun der
computer eine wichtige rolle
ein, lasst er doch praktisch alle
maoglichkeiten offen, den
eigenen geistigen empfindun-
gen wie auch dem intuitiven
denken in der zweiten und
‘dritten dimension nachzugehen
und nachzuleben. im vergleich
mit dem herkémmilichen pc-
anwender denkt hier der
kunstler anders, er bringt das
rationale moment ein und I4sst
aufgrund der technischen
moglichkeiten den intuitiven
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betrachtungen freien lauf. dank
dem variantenreichtum und
den schier unzahligen moglich-
keiten bilden diese gerate die
grundlage fur vollumfangliche
kunst im reinsten sinne.

die kunst aus dem computer
entsteht grundsatzlich in zwei
schritten. am anfang steht bei
ufu der sogenannte «bauch-
und herzteil» eines jeden
werkes: der ursprung aus der
spritzpistole. diese in den
letzten zweieinhalb jahren in
den farben blau/rot/gelb/
schwarz unveranderten, auf
leinwand gespritzten gefhls-

dierungen,

«elektronischen

gung steht.

auch die jiingst entstande-
ne computerkunst stiitzt
sich auf seismogramme, die
digitalisiert, be- und verar-
beitet werden mit dem
pinsel»,
dem computer als neustes
werkzeug, das dem kiinst-
ler unserer zeit zur verfii-

serigraphien.

innere bewegung mit dem
luftpinsel, also in spritztech-
nik, auf seine malgriinde.
die so erzeugten linien sind
weich, fliessen aus, als ob
sie im augenblick der be-
trachtung immer wiederneu
und spontan entstiinden.
solch spontane aufzeich-
nungen sind ufus seismo-
gramme. taglich entstehen
zeichnungen, spontane ent-
ladungen, als reaktion auf
die momentane gefiihisla-
ge, als mdglichkeit, ballast
abzuladen, sich freizuma-
chen, sich zu 6ffnen aufdem
weg zu seinen urgefiihlien.
immer wieder erscheinen
neue formen,
drucksmdoglichkeiten.
seismogramme bilden die
inspirative tatigkeit fiir ufus
arbeiten auch in anderen
techniken: skulpturen, ke-
ramiken, kieider, bilder, ra-

neue aus-

urform

Uurs

zeugt spannung, wirft viel-
leicht die frage nach dem
woher und wohin auf. es er-
zeugt sekundire schwin-
gungen, vibrationen in uns.
seit 1971 bringt ufu seine

die

zum kiinstler B das werk
von ufu, urs furrer, ist ge-
prégt von der faszination an
linien. linien kénnen figuren
darstellen, flichen und rau-
me eingrenzen, bewegung
ausdriicken. sie reduzieren
die darstellung auf das
wesentliche, fiilhren zuriick
zur urform und weisen so
hin auf die moglichkeit des
endgiiltigen. das skelett ist
endgiiltiges

zugleich. es beinhaltet fiir
ufu die vielfiltige moglich-
keit der gestalt menschli-
cher korper, die fir ihn in
der endform oft disharmo-
nisch, unproportioniert er-
scheinen. das endgiiltige ist
der tod der spontaneitat,
das ende derkreativitit.das
unfertige, die urform, zeigt
sich als quelle des schopfe-
rischen. das schépferische,
sich bewegende, erregt un-
sere aufmerksamkeit, er-

und

furrer

ausbrlche und empfindungen,
verbunden mit den taglichen
seismogrammen des feinfuh-
lenden kinstlers (wobei seine
gefuhlswelt sich selbst, seine
familie sowie die aussenwelt
bedeutet), wandern alsdann,

in den meisten fallen als video-
signale digitalisiert, in den
computer, wo sie nun den
traumen, visionen und inspira-
tionen von ufu preisgegeben
sind. die druckfertigen resultate
dann sind die allenfalls form-
und farbverdnderten werke auf-
grund der véllig unbegrenzten
moglichkeiten.

werkzeug computer
kiinstlerisch betrachtet ist der
grafik-computer das multifunk-
tionale werkzeug der gegen-
wart wie auch der zukunft.
vergleichbar ist die heutige re-
volution mit der damaligen ent-
wicklung, als die fotografie
erfunden und in den kunstbe-
reichen einzug gehalten hat.
vergleichbar ist die situation in-
des nur bedingt, ist doch die
entwicklung weder abge-
schlossen noch vorauszuse-
hen. fur die anwender bleibt
allenthalben der vorteil, dank
des neuen werkzeuges einer-



seits zeit und aufwand zu mini-
malisieren und andererseits
ausdrucks- und mitteilungsfor-
men ausgeprégter und intensi-
ver auszunutzen. der computer
ist und bleibt das werkzeug der
neuen stile und der ausdriicke
- weder absehbar noch Uber-
schaubar.

ein blick in die kunstgeschichte
bestétigt dem heutigen be-
trachter die relationen. schon
leonardo da vinci hat in seinen
bekannten malregeln festgehal-
ten: «egal zu welcher zeit
kunstler leben, sie betétigen
sich immer mit den modernsten
hilfsmitteln oder sie erfinden
sie.» auch in der vielgelobten
renaissance bedienten sich die
damaligen kunstschaffenden

der zeitgemassen hilfsmittel;
teilweise werden heute, rund
500 jahre nach der renaissan-
ce, immer noch die gleichen
techniken angewendet wie bei-
spielsweise bei der malerei mit
dem pinsel, der — notabene —
seinen ursprung vor geschétz-
ten 40 000 jahren im esels-
schwanz hatte!

die kunstlerische auseinander-
setzung auch im computerzeit-
alter bleibt erhalten, nachdem
sich der faktor zeit auf ein
minimum hat verkleinern las-
sen. neu kann auch der aufzu-
wendenden energie begegnet
werden, indem mit weniger
aufwand mehr variiert und aus-
probiert, visualisiert und be-
trachtet werden kann. der

kinstler kann mit einem mini-
mum an zeit- und energieauf-
wand seinen vorstellungen und
ideen véllig freien lauf lassen.
mit der zur verflgung stehen-
den energie sind variationen
und farb- und lichtmischungen
mdglich, von denen bislang nur
getrdumt werden konnte. als
werkzeug richtig genutzt bietet
der grafikcomputer dem kinst-
ler ungeahnte maglichkeiten;
aber trotz allem: das noch so
gute werkzeug entscheidet
nicht tber den kunstlerischen
inhalt.

text: markus gmtnder,
oberwangen

Wir sind der bedeutendste
Schweizer Hersteller von Feuer-
wehr- und Spezialfahrzeugen.
Unsere hervorragende Stellung
erreichten wir durch unsere
Qualitatsarbeit, durch Mit-
arbeiter wie Sie.

Tony Brandle AG, Wil Werk 2
St.Gallerstrasse 74
9500 Wil

Telefan (073) 23 66 23

Wilerstrasse 86
8370 Gloten/Sirnach
Telefon (073) 23 66 23

Sie sind

ihm.

Feuerwehrautos
herstellen =

® Konstruktionsschlosser

® Landmaschinenmechaniker

® Fahrzeug- oder
Maschinenschlosser

® Lagerist

Ihnen haben wir etwas zu bieten. Unser Heinz Reich
ist Ihr Gesprachspartner, informieren Sie sich bitte bei
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